
Речевые игры с использованием разнообразного материала 
Речевые игры способствуют сенсорному и умственному развитию, развитию 

зрительного восприятия, образных представлений, усвоению лексико-грамматических 

категорий родного языка.  

1. Игры с сенсорной коробкой 

Сенсорная коробка – это некий контейнер с наполнителем. В качестве наполнителя 

может быть использована крашеная крупа, макаронные изделия, природные материалы 

и другие наполнители, безопасные для ребёнка.  

 
Какие условия необходимо выполнять при организации игр с сенсорной 

коробкой? 

• Следует заранее продумать краткий сценарий игры, в котором используется 

определённый речевой материал (звукоподражания, слова, фразы).  

• Весь речевой материал необходимо повторять много раз.  

• Говорить просто, чётко, внятно проговаривая каждое слово, каждую фразу.  

• Эмоционально комментировать все действия с игрушками, поощрять любые речевые 

реакции.  

Игра «Домашние животные». 

Цель игры: вызывание звукоподражаний и простых слов.  

Описание игры: даём животным простые имена (Маня, пони, и т.д.). Учим ребёнка 

подражать голосам животных (Маня му-му, Беша бе-бе и т.д.), кормим животных (Маня 

ам-ам, коза ам-ам). Важно сочетать звукоподражания и слова с игровыми действиями – 

«Маня идёт топ-топ», «Маня ест ам-ам».  

 



Игра «Купание». 

Цель игры: составление простых фраз и предложений.  

Оборудование: большой пластиковый контейнер (коробка) с тёплой водой, фигурки 

домашних животных, полотенце.  

Описание игры: вместе с ребёнком купаем животных, а затем сушим, озвучивая 

простые предложения: это киса. Я мою кису. Я сушу кису. 

 
2. Игры с пластилином, глиной, тестом. 

Пальцами каждой руки катаем шарик из глины: большим и указательным, большим и 

средним, большим и безымянным и, большим пальцем и мизинцем. 

В пальцах шарики катаю, 

Между пальчиков верчу. 

Каждый пальчик, каждый пальчик 

Быть послушным научу. 

Указательный с большим 

На шарик делают нажим. 

А большой со средним 

Катают шарик медленно. 

Безымянный неуклюж 

Извивается, как уж. 

А мизинчик для души 

Катает важно не спешит!

3. Учим цвета. «Домики для орешков». 

Потребуются гуашевые краски и принадлежности для работы с ними, картонная 

коробка из-под десятка яиц, грецкие орехи в скорлупе. Дети открывают яичные 

коробки, окрашивают определённым цветом каждое углубление. Затем покрывают 

аналогичными цветами орехи. Дальнейшая игровая задача - разложить орехи по 

«домикам» с учётом соответствия цветов. 

 



4. Игры с фасолью. Игра "Жираф". 

Цель: формирование навыков фонематического анализа. 

У жирафа не хватает пятнышек. Ребёнку предлагается украсить его пятнышками, 

назвав последний звук в слове, первый звук в слове, количество слогов и т.д. Слова и 

картинки подбираются любые. 

 
5. Игры с пробками. 

Цветные пробки от пластиковых бутылок используют в играх на развитие и 

совершенствование лексико-грамматического строя речи: "Назови ласково", "Один-

много", "Жадина". 

Ребёнку предлагается помочь сказочному герою добраться до домика, построив 

дорожку из цветных пробок, называя при этом слова уменьшительно-ласкательно (во 

множественном числе, с местоимениями мой, моя, моё, мои). Также можно предложить 

ребёнку выкладывать визуально-ритмические ряды по образцу. 

 
6. Игры с мелкими игрушками и фольгой. 

Необходимо взять небольшие игрушки, относящиеся к определённой лексической теме, 

например, «Фрукты». Каждый предмет заворачивается в кусочек фольги. Задача 

ребёнка: снять фольгу, назвать спрятанный предмет (Я нашёл …). Когда будут открыты 

все предметы, смотрим и закрепляем обобщающее слово «Фрукты» и др.  



 
7. Мнемотаблица – это схема, в которую заложена определённая 

информация. Использование мнемотаблиц помогает детям эффективно воспринимать и 

воспроизводить полученную информацию, значительно сокращает время обучения и 

значительно облегчает детям поиск и запоминание слов, предложений и текстов. 

 
8. Виммельбух – это книги с большим количеством детально прорисованных картинок. 

Они весёлые, увлекательные и могут занять внимание ребёнка.  

Отличительные черты виммельбуха: 

- отсутствие или минимальное количество текста; 

- невероятно огромное количество деталей, чётких, продуманных, качественно и мелко 

прорисованных; 

- отсутствует чёткий навязанный авторами «книжный» сюжет, все сюжетные линии 

разворачиваются одновременно, а сам сюжет создаётся читателями во время «чтения»; 

- часто необычное расположение изображений (по кругу, вверх ногами и др.). 

Как читать виммельбух? 

- листать и спонтанно описывать увиденное; описывать предмет, героя или событие; 

- обсуждать сюжеты и героев книг, их поведение, причинно-следственные связи; 

отвечать на вопросы друг друга; 

- находить и проговаривать разные эмоции и настроения персонажей, а также разные 

характеры; 

- выполнять придуманные задания на счёт и цвет (найти и сосчитать все фиолетовые 

предметы, мальчиков или всех птиц на одной странице, в одной комнате и т.д.); 

выполнять задания на память (целенаправленно запомнить детали на странице/локации 

и попытаться вспоминать, и отвечать на вопросы при закрытой книге); 



- сравнивать и проводить аналогии с таким же предметом или событием в реальной 

жизни ребёнка (прогулка, приём пищи и т.д.), находить совпадения, различия, 

общепринятые нормы, искать эти предметы в жизни. 

Виммельбух – книга УНИВЕРСАЛЬНАЯ и ВСЕВОЗРАСТНАЯ! Каждый возраст 

найдёт в ней интересное, каждый возраст прочтёт в ней своё, для каждого возраста 

книга откроет новые знания!  

 

 


